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Die Miniaturen werden in folgenden 
Schritten zusammengebaut:

1. Einzelteile sortieren 
(wie in der Abbildung gezeigt).

2. Miniaturen zusammenkleben.

3. Klebsto�  trocknen lassen.

• 9 B1-Kampfdroiden-
Miniaturen mit Basen

• 1 Befehlsmarker

• 3 Niederhalten-Marker

• 1 Zielmarker

• 1 Ausweichmarker

• 1 Panikmarker

• 1 Bereitscha� smarker

• 4 Energiemarker

• 1  B1-Kampfdroiden-
Einheitenkarte

• 5 Aufwertungskarten

» 1 B1-Kampfdroide

» 1 E-5C-B1-Truppler

» 1 E-60R-B1-Truppler

» 1  Kommunikations-
relais

» 1 Elektrofernglas

I N H A L T

TM

TM



C R E D I T S

R E G E L N

Die vollständigen Spielregeln für KI: Angri� , Koordinieren: Droiden-Truppler, Wucht X, Späher X und 
Energiemarker be� nden sich im Referenzhandbuch, erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION
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